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🎮 Makey Makey GO – Gebrauchsanleitung 

Was ist Makey Makey GO? 

 
 

Makey Makey GO ist ein kleines, tragbares Erfinder-Kit in Form eines USB-Sticks, mit dem du 
Alltagsgegenstände in Computertasten oder Mausaktionen verwandeln kannst ! Ob eine 
Zitrone, Alufolie oder eine Wasserflasche – sobald du sie mit Makey Makey GO verbindest, werden 
sie zu interaktiven Eingaben für deinen Computer. Perfekt für einfache, kreative Einzelprojekte. 

Du brauchst keine Programmierkenntnisse oder Treiber – einfach anschließen und loslegen! 

Im Gegensatz zum Makey Makey Classic brauchst Du kein Erdungskabel. 

⚡  Funktionsprinzip: Messung der elektrischen Kapazität 

Im Gegensatz zum klassischen Makey Makey benötigt Makey Makey GO keine Erdung. Es 
verwendet kapazitive Sensorik, um Berührungen zu erkennen. Du musst also keinen Stromkreis 

über deinen Körper schließen – super einfach und flexibel! 

Sobald du ein angeschlossenes Objekt berührst, vereinigen sich das Objekt und Dein Körper zu 
einem Gesamtobjekt mit einer größeren elektischen Kapazität - das Gerät erkennt die kapazitive 
Veränderung und löst die eingestellte Taste aus. 

Hinweis: Die Erdung des Computers (z. B. durch Anschließen des Netzteils, Berühren des 
Computergehäuses oder das Vermeiden von Schuhen mit Gummisohlen) kann die 
Erkennungsempfindlichkeit erhöhen. In manchen Fällen genügt es dann bereits, die Hand in die 

Nähe des angeschlossenen Gegenstands zu bringen, um eine Aktion auszulösen. 

๩ So benutzt du dein Makey Makey GO: 

1. Makey Makey GO in den USB-Anschluss deines Computers stecken. 

2. Einen leitfähigen Gegenstand (z. B. Alufolie, Obst, Wasserflasche) mit der mitgelieferten 

Krokodilklemme am Anschluss mit dem Plus-Symbol (➕) des Geräts anschließen . 

3. Berühre oder aktiviere den Gegenstand – dein Computer reagiert, als hättest du eine 

Taste gedrückt! 

ྻ Die drei Hauptfunktionen: 

1. Ready (Zahnrad-Symbol ؈) 

 Schaltet zwischen Tasteneingaben um: 
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 Leertaste (Space) → 

Stick-Rückseite leuchtet rot, bei Aktivierung blinkt grüne LED. 

 Mausklick (Click) → 
Stick-Rückseite leuchtet blau, bei Aktivierung blinkt grüne LED. 

 Remapping möglich: Du kannst die Leertaste durch eine andere Taste ersetzen 

(Details siehe unten); der Mausklick kann nicht ersetzt werden. 

2. Set (Play-Symbol ▶️) 

 Kalibriert Makey Makey GO auf die elektrische Kapazität  des angeschlossenen 

Gegenstands. 

 Wichtig, wenn du z. B. zwischen einem Apfel und einer Wasserflasche wechselst. 

3. Go! (Plus-Symbol ➕) 

 Hier verbindest du deinen Gegenstand mit der Krokodilklemme. 

 Sobald du das Objekt berührst, wird die eingestellte Taste ausgelöst. 

ข LED-Farben verstehen 

 Rot am hinteren Ende des GO-Sticks: Stromversorgung vorhanden,  
„Space“-Modus ist aktiv: sendet bei Berührung "Leertaste" (Standardeinstellung) oder die 
benutzerdefinierte Taste 

 Blau am hinteren Ende des GO-Sticks  
"Click"-Modus aktiv, sendet bei Berührung „Mausklick“. 

 Grün neben der Kontaktfläche = Berührung erkannt! 

ข Tipps: 

 Verwende leitfähige Materialien: Obst, Metall, Wasser, Pflanzen, Knete usw. 

 Kalibriere nach jedem Materialwechsel mit der Set-Taste (▶️). 

 Achte darauf, dass dein Computer geerdet ist, um die Empfindlichkeit zu erhöhen. 

 Scratch (eine grafische Programmiersprache scratch.mit.edu) ist eine tolle Plattform zum 

Einstieg in die Programmierung. Du kannst die Ausgaben von Makey Makey direkt als 
Eingaben für deine Programme verwenden. 

Beispielideen für dein erstes Projekt: 

 Tippe auf eine Zitrone → löst die Leertaste aus und startet ein Spiel. 

 Berühre eine Wasserflasche → aktiviert einen Mausklick. 

 Spring auf ein Stück Alufolie → löst eine Aktion im Musikprogramm aus. 

๡ So änderst du die Tastenbelegung (Remapping): 

Du kannst die Standardfunktion „Leertaste“ (rote LED) durch eine andere Taste oder Mausaktion 
ersetzen. Der Mausklick (blaue LED) bleibt immer unverändert. 

Schritt-für-Schritt-Anleitung: 

1. Makey Makey GO anschließen: Stecke das Gerät in den USB-Anschluss deines Computers. 

https://scratch.mit.edu/
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2. Remap-Seite aufrufen: 

 Öffne die Webseite https://makeymakey.com/remap in deinem Browser. 

 das Makey Makey GO- Symbol anklicken > es erscheint eine virtuelle 
Tastatur 
und darunter die Meldung, welches Zeichen eingestellt ist (z.B. „key set to space“) 

3. Gerät in den Remap-Modus versetzen: 

 Halte das Zahnrad-Symbol (؈) etwa 5 Sekunden gedrückt, bis die grünen Lichter blinken 

und das hintere Licht weiß leuchtet. 

 Es erscheint eine virtuelle Taststur und darüber die Schaltflächen zum Einstellen: 

 Dein Makey Makey GO befindet sich nun im Remap-Modus. 

 Hinweis: Wenn die  Webseite makeymakey.com/remap im Browser nicht aktiv ist, sendet 

der Makey Makey folgende Tastensequenz (englische Tastaturbelegung): „Makey Makey 
ready to remap. Key set to sp“ und nach ein paar Sekunden: „Timeout. Key set to sp. 
Readyto go!“ (bei deutscher Tastaturbelegung abweichende Schreibweise: „Makez Makez 
ready ...“) und kehrt danach in den Standardmodus zurück. 

4. Neue Taste oder Mausaktion auswählen: 

 Verwenden der virtuellen Tastatur auf der Remap-Webseite: 

 Drücke das Zahnrad-Symbol (؈), um durch die verfügbaren Tasten zu navigieren. 

 Hinweis: bei Buchstaben werden (abweichend von der angezeigten Bestätigungsmeldung) 
immer Großbuchstaben ausgewählt.  
Außer Buchstaben können auch Sonderzeichen oder Mausaktionen (z.B. Pfeiltasten oder 
Mausbewegung) ausgewählt werden. 

https://makeymakey.com/remap
https://makeymakey.com/remap
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 Das Remap-Tool geht davon aus, dass dein Computer auf das US-englische 

Tastaturlayout eingestellt ist. In den USA sind ein paar Tasten anders angeordnet als in 
Deutschland, z.B. sind Y und Z vertauscht.  
Ordne die Tasten so zu, als ob du eine solche US-englische Tastatur hättest: 

5. Speichern der neuen Belegung: 

 Wenn die gewünschte Taste hervorgehoben ist, drücke das Play-Symbol (▶️), um die 
Auswahl zu bestätigen > Die neue Tastenbelegung wird gespeichert und der Remap-Modus 

wird verlassen. 

Wichtig: Die neue Tastenbelegung bleibt nur solange aktiv, wie das Makey Makey GO mit dem 

Computer verbunden ist. Nach dem Trennen vom USB-Port wird die Einstellung auf die 

Standardbelegung (Leertaste) zurückgesetzt. 

Für eine visuelle Anleitung kannst du dir dieses Video ansehen (englisch): 
https://youtu.be/cdgw6lNcLQgh 

Viel Spaß beim Experimentieren mit deinem Makey Makey GO! 

Fehlerbehebung 

Nichts passiert, wenn ich den Gegenstand berühre ! 

1. Ist der GO-Stick korrekt angeschlossen? 

USB-Verbindung prüfen: Stecke den Makey Makey GO sicher in einen USB-Port. 
Die rote LED am hinteren Ende sollte dauerhaft leuchten – das zeigt an, dass der GO einsatzbereit 
ist. 

2. Kalibrieren (SET-Taste) 

Drücke kurz die SET-Taste (Play-Symbol ▶️), um den GO-Stick auf die Kapazität des 
angeschlossenen Gegenstands einzustellen: 
Wichtig: Kalibriere nach dem Anschließen des Objekts, aber bevor du ihn berührst ! 
Wiederhole die Kalibrierung, wenn du ein anderes Objekt oder Material verwendest. 

https://youtu.be/cdgw6lNcLQgh
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3. Erkennbarkeit erhöhen 

Makey Makey GO misst winzige Veränderungen der elektrischen Kapazität – das ist empfindlich, 
aber auch anfällig: 

 Computer erden: Wenn dein Laptop per Netzteil angeschlossen ist, kann das Makey Makey 
GO die Annäherung eines fremden Gegenstands besser erkennen → höhere 
Empfindlichkeit. 

 Dich selbst erden: wenn du das Computergehäuse berührst oder Schuhe mit Gummisohlen 
vermeidest, wird dein Körper besser geerdet → höhere Empfindlichkeit  
Manchmal genügt die Annäherung – besonders wenn dein Körper geerdet ist. 

 leitfähige Materialien verwenden 
Haut, Wasser, Früchte etc. leiten gut. Trockene Materialien können schwer erkennbar sein. 
Tipp: Finger leicht anfeuchten oder Objekt leicht besprühen. 

Das GO reagiert manchmal, manchmal nicht 

Dein Material ist grenzwertig leitfähig. Tipps: 

 Verwende leitfähigeres Material 

 Feuchte deine Haut leicht an (z. B. durch Lecken an der Fingerspitze) 

Störungen durch Umgebung ? 
Stark elektrostatisch aufgeladene oder isolierende Oberflächen können die Messung stören. 
Versuche einen anderen Ort oder eine andere Unterlage (z. B. Holz statt Plastik). 
 

GO reagiert ständig – auch ohne Berührung ! 

 Objekt zu empfindlich ? Drücke erneut die SET-Taste zur Kalibrierung, während du das 
Objekt nicht berührst. 

 Umgebung leitfähig ? Wenn das Objekt z. B. auf einem feuchten Tisch liegt oder mit deiner 
Handfläche in Kontakt ist, kann es schon auslösen. 
Versuche, das Objekt zu isolieren (Papierunterlage, Abstand zum Körper). 

Offizielle Seite des Herstellers 
mit Beispielen und Anregungen (englisch): https://makeymakey.com/howto  

https://makeymakey.com/howto
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