KREISMEDIENZENTRUM

A

Makerspace

Angebote Schuljahr 2022/2023

Alle Angebote stehen Schulen und Bildungsinstitutionen

kostenfrei zur Verfligung. Die Workshops werden begleitet
von Lehrkréaften und/oder Medienpidagogen und Medien-
padagoginnen. Das Offene Makerspace steht allen Interes-

sierten kostenfrei zur Verfligung. REMS-MURR-KREIS.DE

Bei Interesse schreibt uns eine E-Mail an
kmz.wn@rems-murr-kreis.de
und wir besprechen mit euch alle Details.
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Gemeinsam mit dir wollen wir untersuchen,
experimentieren, bauen und neue Technologi-
en ausprobieren.

Neben den Angeboten kannst du im Offenen Makerspace auch
deine eigenen Projekte realisieren — wir stehen dir dabei mit
Rat und Tat zur Verfiigung. Technologien, Werkzeuge, Baste-
lutensilien und Materialien laden dich dazu ein, experimentell
und forschend an deine Aufgabe heranzugehen.

Dein Calliope Mini schiitzt deine Pflanzen vor dem vertrock-
nen! Hier kdnnt ihr euren eigenen Blumentopf verzieren und
bekommt einen Einstieg in das Programmieren mit dem Callio-
pe. Wir entwickeln gemeinsam einen Code, mit dem euer Calli-
ope den Wasserstand im Blumentopf eurer Pflanzen misst.

Klassenstufe: 3-4 Dauer: 2 Std. inkl. Pause

Gestaltet eure Textilien ganz nach eurem Geschmack!
Hierflr nutzen wir den Plotter, die Transferpresse, den Laser-
cutter und unsere digitale Stickmaschine. Hier konnt ihr Gber
euch selbst hinauswachsen und sogar digitale, interaktive
Accessoires und Kleidung programmieren.

Klassenstufe: 7-10 Dauer: 2 x 3 Std. inkl. Pause

Du mochtest lernen, wie du deine Kunst digital erweitern
kannst? Hier lernst du, wie du mit einem Bildbearbeitungspro-
gramm tolle Kunstwerke auf dem iPad digital gestaltest und
deine analogen Kunstwerke digital erweiterst.

Klassenstufe: 7-12 Dauer: 3 Std. inkl. Pause

HALLO IM MAKERSPACE DES KREISMEDIENZENTRUMS REMS-MURR

Ihr habt alte Technik zuhause, die eigentlich niemand mehr
braucht? Hier bauen wir die alte Technik auseinander, nehmen
alle Bestandteile unter die Lupe und erschaffen eine spannende
Kettenreaktion. Zusammenarbeit ist dabei das Erfolgsgeheimnis.

Klassenstufe: 5-7 Dauer: 4 Std. inkl. Pause

Einen eigenen Podcast aufnehmen - wie geht das und was
braucht man dazu an Equipment? Mit euch gemeinsam finden
wir das heraus und fiihren euch in die Visualisierung der
eigenen Podcast-Idee ein - das Drehbuch schreiben, Audio-
aufnahme und -schnitt.

Klassenstufe: 7-10 Dauer: 4 Std. inkl. Pause

Ihr baut gerne mit Lego? Dann kommt auf das néchste Level!
Mit Lego WeDo konnt ihr eure Lego-Modelle programmieren
und ihnen so Leben einhauchen. Ob ihr einen Erdbebensimula-
tor, eine fahrbare Forschungssonde oder eigene Ideen kreiert,
ist euch selbst lberlassen.

Klassenstufe: 1-4 Dauer: 3 Std. inkl. Pause

Mit den Bee-Bots, den kleinen programmierbaren Boden-
robotern, die aussehen wie Bienen, konnt ihr die allerersten
Erfahrungen im Programmieren sammeln. Helft den Robo-
tern den richtigen Weg zwischen selbstgebauten Hindernisse
zu finden, indem ihr die Bewegungsablaufe mit Tasten auf
dem Ruicken der kleinen Biene eingebt.

Klassenstufe: 1-3 und Vorschulkinder
Dauer: 3 Std. inkl. Pause

Einen Donnerstag pro Monat kénnt ihr in unser Offenes
Makerspace kommen. Gemeinsam basteln und werkeln
wir und unterstiitzen euch bei euren Projekten mit dem
Lasercutter, 3D-Drucker, dem Plotter, der Transferpresse
oder beim Coding,. Genaue Termine findet ihr auf unserer
Website.

www.kreismedienzentrum-rmk.de





